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XSCD: Una década diseñando
De la mano de Pere Llorach como madrina dimos comienzo a esta 
edición tan especial para nosotros. Estos tres días disfrutamos de 
diversas ponencias, workshops y mesas redondas llenas de diseño.

Empezamos el primer día con Kiwi Bravo y su estudio multidisciplinar, y 
seguimos con Carlos Carmona y Pablo Kokodrilo con su diálogo creativo 
entre diseño gráfico y el diseño de objetos útiles. 
El segundo día tuvimos el placer de contar con las ponencias de Ariel 
Guersenzvaig, profesor e investigador en ELISAVA, de Álvaro Sanz 
Lázaro, “El diseño como generador de experiencias en el transporte”, y 
por último la de Julieta Wibel sobre la divulgación del diseño y la fanta-
sía en internet.
El broche final se lo pusieron Javier Peña, con su pasión por el mundo de 
los materiales, Carlos Tiscar, con su ponencia “Pasado Presente” y Rosa 
LLop, con “Entrepensar, una contribución metodológica del espacio del 
problema”.

Además de las ponencias, pudimos disfrutar de una serie de workshops 
con Hugo Zapata, Nomad Garden, Procad y Mike Fernández; también de 
mesas redondas con antiguos alumnos y ponentes.

Lineup

Pere Llorach
Kiwi Bravo
Carlos Carmona - Elvis Canario
Pablo Kokodrilo
Ariel Guersenzvaig
Álvaro Sanz
Julieta Wibel
Carlos Tíscar
Rosa Llop

Hugo Zapata
Nomad Garden
Procad
Mike Fernández



El placer del diseño

XSCD: Una década diseñando

15 - 16 de Febrero de 2024 Facultad de Psicología

Este año, la 11SCD, bajo el eslogan de “El placer del diseño”, pretende 
explorar las distintas visiones del placer y cómo afectan al diseño, y 
viceversa.
El placer es algo que siempre ha condicionado al diseñador; ya sea a la 
hora de hacer un producto físicamente más cómodo, para hacerlo más 
atractivo al consumidor o con la finalidad de transmitir algo. Y es que, a 
veces, es el factor determinante a la hora de escoger, crear o imaginar 
un buen diseño. 
Cuando nos preguntan qué es el placer, normalmente lo primero que 
pensamos es en el placer sexual, aunque éste es sólo uno de la gran 
variedad que hay. El placer es único para cada persona, así un mismo 
olor puede transmitir un recuerdo, producir rechazo o atraer. 
Queremos explorar el amplio espectro del placer. Tanto de forma indivi-
dual; mediante placeres visuales, físicos o incluso placer psicológico, 
así como las uniones entre ellos. 
Así que, ¿Qué es el placer del diseño?



Con Álvaro Sanz como padrino, tras su paso en la anterior edición, se 
inaugura la undécima edición de Sevilla Ciudad del Diseño. Esta edición 
nos ofreció una serie de charlas y talleres de lo más placentera.

Así un año más, Kiwi Bravo da inicio el primer día presentándonos una 
impresionante variedad de imágenes de lo más atractivas, siguiendo con 
Reondo con su ponencia titulada “Placer y sufrimiento”, para finalizar la 
primera jornada con Esteban espinilla, y su ponencia “El placer de diseñar 
por diseñar”.

Arrancamos el segundo día con Ángel Calzado y su visión del diseño 
frente a marcas actuales y continuamos con Hugo Zapata acompañán-
donos de nuevo en esta edición con su ponencia “Como el futuro, se 
convierte en diseño para impulsar empresas”. Como broche final, Irene 
Ramos con su dinámica ponencia “El placer de crear con impacto” dio 
cierre a la undécima edición de Sevilla Ciudad del Diseño.

Además, disfrutamos de unos increíbles workshops liderados por Tuluz 
Iluminación, Bosque Anxanar y BYP Global.

Lineup

Álvaro Sanz
Kiwi Bravo
Reondo
Esteban Espinilla
Ángel Calzado
Hugo Zapata
Irene Ramos

Tuluz Iluminación
Bosque Anxanar
BYP Global
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6 - 8 de Febrero de 2025 Universidad de Sevilla

En Sevilla Ciudad del Diseño, bajo el lema de “Más allá del resultado” buscamos 
un año más conocer el diseño desde una perspectiva diferente, así, este año 
echaremos la vista atrás. 

En el día a día, muchos nos preguntamos cómo han llegado diseños, obras, 
estructuras a donde están actualmente, ¿En quién se inspiran los pintores 
para hacer obras como La Mona Lisa, o El grito? ¿Cómo llegan los diseñadores 
conceptuales a esas formas que vemos en sus diseños finales? ¿Qué otros 
diseños se descartan? ¿Por qué se descartan?

En clase, muchos hemos estudiado el Proceso del diseño, ¿Y si lo sacamos de 
los libros? ¿Cuál es ese proceso por el que pasan nuestros ponentes para 
llegar al resultado?

Inspiración, proceso, maquetas, ideas descartadas… Eso es lo que queremos 
enseñaros este año.

Miremos hacia atrás, busquemos algo más allá del resultado.
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